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Ozet

Degerlerimiz egitim yoluyla kazandirilmaya ¢alisilmakta ve hem okul etkinliklerinin hem de
egitim kuramlarinin merkezini olusturmaktadirlar. Okullar ¢ocuklarda degerin olugmasinda
biiyiik etkiye sahiptirler. Ciinkii bir okul biinyesinde gocugun 6gretmen, arkadas ve ailesini
barindirir. Okullar bu 6zellikleri ile toplumsal degerlerin olusumunda 6nemli bir etkiye sahiptir
(Halstead,1996). Zamanimizin biiyiik bir kism1 okullarda gegmektedir. Bu siireci daha verimli
hale getirmek ve eksik kaldigimiz kisimlar1 tamamlamak adina okullar biiyiik bir firsattir.
Degerlerin kazandirilmasinda teknoloji ve web 2.0 araglarinin etkililigini incelemek amaciyla
hazirlanan nicel yaklagimin deneysel desenlerinden zayif deneysel tek grup 6n test— son test
desen” kullanilan bu ¢alismada degerlerin kazandirilmasinda teknoloji ve web 2.0 araglarinin 84
etkililiginin ortaokul 6grencileri tizerindeki etkisi incelenmistir. Arastirmanin ¢alisma grubu
2021-2022 egitim-ogretim yilinda, Kayseri’'nin Melikgazi ilgesinde kiz imam hatip proje
okulunda 6grenim goren 23 kisilik deney grubundan olusmaktadir. Calismada Dog. Dr. Mecit
Aslan tarafindan gelistirilen ‘Yasayan Degerler Tablosu Olgegi’ deney grubuna uygulama
oncesi ve sonrasi On test/son test olarak uygulanmstir.

Bunun i¢in yaptigimiz ontest sonucunda giinliik hayatta daha az yer verilen 7 adet degeri 5/A,
B,C; 6/A, B; 7/A;8/A siiflarina isbirlikli ¢alisma olmasi1 adina birer birer verildi. Web 2.0
araglarindan ‘Learning apps’ kullanarak oyunlar iiretip tiim 6grencilerin oynamasi saglanip
farkindalik olusturuldu. Ayni1 sekilde Web 2.0 araglarindan Canva kullanilarak gorsel hikayeler
serisi olusturdu.7 oturumluk 7 hafta siiren 7 degeri bir davetli konusmaci esliginde okulun
katilimi ile okulumuzun konferans salonunda olusturdugumuz hikayeler esliginde tanittik. 7
haftalik bu siire¢ sonunda son testi uyguladik. Elde edilen sonuglara gére Web 2.0 araglarinin
ogrencilerin degerleri giinliik hayatta kullaniminda etkili oldugu ve arttirdigini gostermektedir.

Anahtar kelimeler: Degerler, Hikaye, Teknoloji, Web 2.0
Abstract

Our values are nurtured through education and serve as the foundation of both school activities
and educational theories. Schools play a critical role in shaping values in children as they
encompass teachers, peers, and families within their environment. This unique structure
positions schools as significant institutions in the development of societal values (Halstead,
1996). Considering that a substantial portion of our time is spent in schools, they present a
valuable opportunity to enhance this period and address areas requiring improvement.
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This study aimed to examine the effectiveness of technology and Web 2.0 tools in promoting
values among middle school students. A quantitative approach was adopted, utilizing a weak
experimental design with a single-group pretest-posttest model. The research sample
comprised 23 female students from an Imam Hatip secondary school project in the Melikgazi
district of Kayseri during the 2021-2022 academic year. The “Living Values Table Scale,”
developed by Assoc. Prof. Dr. Mecit Aslan, was employed as the data collection tool and
administered as both a pretest and a posttest to the experimental group.

Based on the pretest results, seven values that were less emphasized in daily life were identified
and distributed among the 5th, 6th, 7th, and 8th-grade classes (5/A, B, C; 6/A, B; 7/A; 8/A) for
collaborative activities. Using Web 2.0 tools such as Learning Apps, students created
educational games to raise awareness, which were made available for all students to engage
with. Additionally, visual story series were developed using Canva. Over the course of seven
weeks, each value was introduced in weekly sessions featuring a guest speaker and
accompanied by the visual stories in the school’s conference hall.

Following this seven-week intervention, the posttest was administered. The results indicated
that Web 2.0 tools positively influenced students’ ability to integrate values into their daily lives
and contributed to an increased awareness of these values.

Keywords: Values, stories, Technology, Web 2.0
1. GIRIS
1.1. Degerler Egitiminin Amaci ve Onemi

Bireylerin nitelikli olabilmesi ve topluma kars1 giiven verebilmesi i¢in degerler egitimi, egitim
sisteminin vazge¢ilmezidir (Caglayan,2005).Degerler egitimi karakterli, erdemli ve nitelikli
insanlar yetistirmeyi amaglar ve bireylerin her zaman en iyiye ulasmalart i¢in ¢aba gosterir. 85
Degerler egitimi iyilikleri sevdirmeyi ve yayginlastirmay1 amaglar. Ayni1 zamanda degerler
egitimi bireylerin degerleri kucaklamasini ve bu degerler sayesinde kendilerini gelistirmelerini
hedeflemektedir (Aydin, 2010).

Degerler egitiminin amact insanlar1 birbirine baglayan, huzuru, yenilik¢iligi ve mutlulugu
saglayan, her tiirlii tehlikeden koru, her tiirlii tehlikeden koruyan ve toplumsal yapiy1 olusturan
manevi, sosyal ve ahlaki degerlerin tiim bireylere kazandirilmasidir. (MEB, 2010). Degerler
egitimi egitimdeki degerlerin aktarilmasi siirecinde 6nemlidir ve 6grencilerin deger gelisimine
ve olgunlagmasina 6nem verir. Degerler egitiminde kavramsal siiregten ziyada agik fikirler daha
cok oOnemlidir (Veugelers,2000). Degerler egitiminin amaci kisisel ve diger insanlarla
iligkilerde ahlaki ozellikleri gelistirmektir. Ayni sekilde deneyimleri irdeleyerek dogruluk,
diirtistliik adalet gibi degerlerin insanlar tarafindan benimsenmesine saglamay1 da amaglar.
Bunlara ek olarak degerler egitimi Ogrencilerin aldigi kararlarda ve eylemlerinde adil
olmalarina yardimci olur ve sorumluluk sahibi bireyler olmalari icin onlar1 tesvik eder
(Stephenson,1997).

Kirschenbaum (1995) degerler egitiminin egitim kurumlarindaki bilgi, beceri ve degerleri
aktarma yoluyla insanlara yardimci olmay1 amagladigini belirtir. Ona gore degerler egitimi,
bireylerin yasadig1 hayattan memnun kalmalarin1 ve daha karakterli bir yasam siirmelerini
saglar. Ayn1 zamanda degerler egitiminin diger bir amaci ise toplum igerisinde iyilik ve sefkatin
cogalmasini saglamak degerler egitiminin amaglar1 arasindadir.

Degerler egitiminin amacina ulasmasinda okulun, Ogretmenlerin, ailelerin ve teknolojik
araglarin etkisi biiyiiktiir. Cocuklar 6ncelikle ailede egitimini alir ve okul ile ¢ok yonlii olarak
sosyallesir ve iletisime gecer. Bu nedenle okullarda yapilan etkinliklerle degerler egitimi daha
kolay amacina ulagabilecektir. Okulda bagartya ulasmak i¢in ders programlari, okul idaresi ve

Year 3 (2024) Vol:3 Issue: 2 Issued in December 2024 www.e-edusci.com



http://www.e-edusci.com/

ASES EDUSCI ISSN
ASES INTERNATIONAL JOURNAL OF EDUCATION SCIENCE 2822-6844

ogretmenlerin 6nemi yadsinamaz (Kurtulmus, Tsten ve Giindas, 2014). Ogrenciler okul, aile
ve ogretmen temelindeki siirece dahil edildikleri zaman deger kazanimlar: artacaktir. Bireysel
ve toplumsal anlamda artan deger kazanimu ise degerler egitimin amacina ulagsmasinda aktif rol
oynar. Bu sekilde kazanilan degerler ise d6grencilerde karakter haline getirilebilir ve ilerleyen
siiregte olumlu anlamda toplumsal faydaya déniisebilir (Ozkemahli, 2019).

1.2 Okulda Degerler Egitimi

Ogrenciler okulda biligsel alanla ilgili dgrenmeler diginda insanlara karsi saygili olma,
hosgoriilii ve yardimsever olma gibi duyussal alana iligkin kazanimlar da edinirler. Bu
baglamda okulun 6nemli gorevlerinden biri egitim sisteminin amaglar1 dogrultusunda agik ya
da ortiikk programlar yoluyla 6grencilere degerleri kazandirmak, onlarin karakter ve benlik
algisini olumlu yonde etkilemek, ahlaki gelisimlerini desteklemektir (Akbas, 2007).

Okullarin gorevi 1yi insan, nitelikli calisan bireyler yetistirme, yetiskinlerin kesfetme
yeteneklerini gelistirme ve onlar1 bireysel anlamda yetistirerek 6grenme ortamlarini arttirmaktir
(Ryan, 1993). Yavuzer (2000) okullarin iki 6nemli islevi oldugunu séyler. Birincisi herkesin
bildigi gibi 6gretim gorevidir. Ikinci 6zelligi ise dgrencilerin duygusal ve ahlaki eksikliklerini
karsilayamadigi durum ve zamanlarda okullar planl bir sekilde bu gorevleri tistlenmeye ¢alisir
ve sevgi, saygi gibi degerlerin 6grencilere kazandirilmasinda aktif rol alirlar.

Okullarin bu konudaki 6éneminden dolay1 ¢ocuklara verilen egitimin sadece akademik anlamda
degil ayn1 zamanda saglikli ve dengeli bir sekilde yetigsmeleri i¢in onlara bazi 6nemli kavramlar
ogretilmesi gerekmektedir. Bu kavramlar; diiriistliik, erdem, ahlak, dogruluk, hosgorii, temizlik
ve saglikli iletisimdir. Cocuklar sadece okulda degil toplumsal ve yakin akraba gevresinde de

egitilmelidir. Bu durum ise insani degerlerin de aynm diizeyde 6nemli oldugunu géstermektedir
(Ekin, 2019).

2. YONTEM

2.1.Arastirma modeli

86

Problem konusunun belirlenmesinden beyin firtinas1 yontemini kullanilmistir. Bu ¢alismada
ogrencilerin degerlere yonelik uygulamalarinin neler oldugunu ortaya ¢ikarmay1 amagladigimiz
icin nicel yaklasim deneysel desenlerinden zayif deneysel tek grup On test— son test desen
kullanilmistir.

Tek grup on test-son test modelinde rastgele bir gruba bagimsiz degisken uygulamasi
yapildiktan sonra bu grubun 6l¢me aracindan aldigi 6n test-son test puanlariin aritmetik
ortalamasi arasinda anlamli bir farklilik bulunursa bu sonucun uygulamanin etkili oldugu
anlamma geldigi ifade edilmektedir (Karasar, 2008). Bu modelin goriintiisii su sekildedir
(Bliytikoztiirk, 2012):

Grup On test Islem Son test

G 01 X 02

Tablo 1. Arastirma Modeli (Tek Grup On test-Son test Modeli)

G, islem yapilan tek grup; O1, deney grubunun 6n test sonucu; X deneysel islem; O2 deney
grubunun son test sonucudur (Biiytlikoztiirk, 2012).

Bu calismada yasayan degerler tablosu dlgegi On test olarak uygulandiktan sonra degerler ile
alakalt web 2.0 araglar1 ve videolar caligmasi yapilmis ve ¢aligma sonunda ayni 6lgek tekrar
son test olarak uygulanmistir. Daha sonra yasayan degerler tablosu 6l¢eginden elde edilen
puanlar arasinda anlamli bir farklilig1 olup olmadig1 incelenmistir.
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2.2.Evren ve orneklem

Bu c¢alismada 6rneklem Kayseri’nin Melikgazi Ilgesi’ndeki devlet okulundaki ortaokul
ogrencilerinden olusmaktadir. Katilime1 yas araligir 10-14 yas aralifindadir. Katilimeilarin
okulun kiz okulu olmasindan dolayr tiim katilimcilar kiz 6grencilerden olusmaktadir.
Arastirmaya katilan katilimcilarin  belirlenmesinde basit seckisiz O6rnekleme ydntemi
kullanilmistir. Bu 6rnekleme yonteminde evrendeki tiim birimler, 6rnege se¢ilmek igin esit ve
bagimsiz bir sansa sahiptir (Biiyiikoztiirk vd., 2009)

2.3.Verilerin toplanmasi

Bu ¢alismada veri toplama arac1 olarak yasayan degerler tablosu lgegi kullamlmistir. Olgegin
amaci [lkogretim okullarinda 6grencilere hangi degerlerin 6ncelikle kazandirilmasi gerektigini
tespit etmek olarak agiklanmaktadir. Calismanin basinda ve sonunda Ontest ve sontest olarak
bu olcek uygulanmistir 25 adet maddeden olugmaktadir. Maddelere verilen cevaplar ve
puanlamasi besli likert tipindedir (1=az 6nemli, 2=6nemli, 3=kismen 6nemli, 4=biiyiik dl¢iide
onemli, 5=¢cok 6nemli).

2.4.Web 2.0 araclar ile degerlerin tamitilmasi program

Degerler i¢in daha fazla farkindalik olusturmak ig¢in anketten ¢ikan sonuglara gore daha fazla
kazandirilmasinin 6nemli oldugu 7 adet deger 7 tane sinifa esit sekilde paylastirildi. Her bir
simif o deger ile alakali “learning apps” ile bir oyun igerigi liretip arkadaglarinin oynamasini
sagladi ve ayrica web 2.0 araclari ile o deger ile alakali bir video olusturup o hafta o degeri bize
anlatacak olan davet edilen konukla beraber sdylesinin bir kisminda video izlettirildi. Bu
sekilde bu 7 adet deger farkindaliginin artmasi beklenmektedir.

Analizden elde edilen sonuglara gore oturumlar hafta hafta su sekildedir;

1. Hafta: Bu oturumda “diiriist olmak” degerine yonelik etkinlikler yapilmistir. Web 2.0 87

araclarindan ‘learning apps’ ile oyun igerigi iiretmeleri ve ‘Canva’ ile gorsel dijital hikaye
olusturmalar1 istenmistir.

2. Hafta: Bu oturumda “sorumluluk sahibi olmak” degerine yonelik etkinlikler yapilmustir.
Web 2.0 araglarindan ‘learning apps’ ile oyun igerigi iiretmeleri ve ‘Canva’ ile gorsel dijital
hikaye olusturmalar1 istenmistir.

3. Hafta: Bu oturumda “diiriist olmak” degerine yonelik etkinlikler yapilmistir. Web 2.0
araglarindan ‘learning apps’ ile oyun igerigi iiretmeleri ve ‘Canva’ ile gorsel dijital hikaye
olusturmalar1 istenmistir.

4. Hafta: Bu oturumda “giivenilir olmak™ degerine yonelik etkinlikler yapilmistir. Web 2.0
araglarindan ‘learning apps’ ile oyun igerigi liretmeleri ve ‘Canva’ ile gorsel dijital hikaye
olusturmalar istenmistir.

5. Hafta: Bu oturumda “bagislayici olmak” degerine yonelik etkinlikler yapilmigtir. Web 2.0
araglarindan ‘learning apps’ ile oyun igerigi iiretmeleri ve ‘Canva’ ile gorsel dijital hikaye
olusturmalari istenmistir.

6. Hafta: Bu oturumda “hosgoriilii olmak™ degerine yonelik etkinlikler yapilmistir. Web 2.0
araclarindan ‘learning apps’ ile oyun igerigi tiretmeleri ve ‘Canva’ ile gorsel dijital hikaye
olusturmalar1 istenmistir.
7. Hafta: Bu oturumda “al¢akgoniillii olmak” degerine yonelik etkinlikler yapilmistir. Web 2.0
araglarindan ‘learning apps’ ile oyun igerigi iiretmeleri ve ‘Canva’ ile gorsel dijital hikaye
olusturmalari istenmistir.
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2.5.Verilerin analizi

Yapilan calisma sonucunda uygulanan 7 oturumluk deneysel islem siirecinden sonra 6n test son
test farkliliklar karsilagtirnllmistir. Calismanin deneysel asamasindan elde edilen veriler
dogrultusunda, 6grencilerin uygulama Oncesi ve sonrasi puanlari arasinda anlamli bir farklilik
gosterip gostermedigine iliskin “Wilcoxon Isaretli Siralar Testi” yapilmistir. Verilerin analizi
icin SPSS 20 programindan faydalanilmistir.

Wilcoxon Signed Ranks Test

Ranks
M Mean Rank | Sum of Ranks
Son_Test- On_Test Megative Ranks 0@ i i
Fositive Ranks 23b 12,00 276,00
Ties n°
Total 23
a. Son_Test < On_Test
b. Son_Test= On_Test
. Son_Test= On_Test
Test Statistics®
Sqn_Test-
on_Test
z -4,19g"
Asymp. Sig. (2-tailed) Loan
a. Wilcoxon Signed Ranks Test
. Based on negative ranks.
2.6. Proje Is-Zaman Cizelgesi
AYLAR
isin Tamm Nisan Mayis Haziran Temmuz Agustos Eylil Ekim Kasim
Literatiir X X X X
Taramasi
Arazi X X
Calismasi
Verilerin
Toplanmasi X
ve Analizi

Proje Raporu
Yazimi

88

Arallk Ocak

X
X
X X
X X
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3. BULGULAR

3.1. Grubun Demografik Yapisina iliskin Degerler

Grubun demografik yapisina iliskin degerlere tablo 2°de yer verilmistir:
Tablo 2

Deney grubunun cinsiyet durumu frekans ve yiizde degerleri

Cinsiyet F %

Erkek 0 0
Kadin 23 100
Toplam 23 100

Tablo 2 incelendiginde deney grubunu olusturan katilimcilarin % 100’1 kiz 6grencilerden
olustugu goriilmektedir.

3.2. Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Analizi Sonuglar

Ogrencilerin Yasayan Degerler Tablosu Olceginden aldiklar1 Ontest-sontest puanlari
arasindaki farki belirlemeye yonelik Wilcoxon Signed Rank test" yapilmis ve sonuglar
Tablo 3’de sunulmustur.

Tablo 3

Deney grubuna uygulanan yasayan degerler tablosu 6lgegi toplam puam ile 6n test- son

89

test puanlarina yapilan wilcoxon analizi sonuglari
Deney Grubu Sira Isaretleri N X stra d sira VA P
Negatif Sira 0 0 0
-4,199 0.000
Pozitif Sira 23 12 276

Ontest-Sontest
Yasayan Degerler
Tablosu Olgegi

Esit 0

Toplam 23

Son_Test < On_Test a
Son Test > On Testb
Son_Test = On_Test ¢

Deney grubuna uygulama Oncesi ve sonrasi uygulanan yasayan degerler tablosu olgegi 6n
test/son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigim1 belirlemek amaciyla
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi uygulanmistir. Tablo 3’de goriildiigii iizere deney grubunun
On test/son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark oldugu belirlenmistir. (z = -4,199,
p=0.000, p < .05). web 2.0 araglar1 ve teknoloji degerlerin kazandirilmasinda etkili oldugu
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ve Ogrencilerin deger kazaniminda olumlu etkiye sahip oldugu sdylenebilir.

4. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu calismada ortaokul 6grencilerine teknoloji ve web 2.0 araglart kullaniminin degerler
iizerindeki etkisi incelenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda deney grubu olarak belirlenen 23 adet
kiz Ogrencinin bu uygulamaya katildiktan sonra yasayan degerler tablosu Olgegi puan
ortalamasi yiikselecegi varsayilmistir. Deney grubuna uygulama oOncesi ve sonrasi
uygulanan yasayan degerler tablosu 6lgegi 6n test/son test puanlari arasinda anlamli bir
fark oldugu belirlenmistir. Bir baska ifadeyle Web 2.0 araglar1 ve teknolojinin degerler
egitimi lizerinde etkili oldugu gozlemlenmistir. Calisma sonucunda elde edilen bu
bulgulara dayanarak ortaokul diizeyinde teknoloji kullanim1 6nem arz etmektedir.

Okul, her seyden 6nce degerlere dayali olarak isleyen, ayn1 zamanda deger iireten bir Grgiit
olarak goriilebilir. Okul yoneticilerinin ve 6gretmenlerin etkili liderler olabilmeleri i¢in gereken
ozellikler arasinda iyi karakter 6zelliklerine sahip olmak (diiriist, biitlinlestirici, cesaretli, i¢ten
olmak vb.) dnemli bir yer tutmaktadir (Yal¢inkaya, 2005; Ozmen, 2003).

Toplum tarafindan sorumluluk, saygi, giiven, adalet, yurttaglik bilinci gibi temel degerleri
iceren bir etik yaklagimin okullarda gelistirilmesi ve Ogrencilerin karakter egitiminin
desteklenmesi beklenmektedir (Aydin, 2003,.

Okullarin egitim yuvasi olmast ve gilinlik yasamimizda zamanimizin biiyiik bir kismini
diisiintirsek ders disinda 6grencilerin 1yi insanlar olarak yetismesi 6gretmenlere diismektedir.
Teknolojinin hizla gelismesi ile de egitimlerimize web 2.0 araglarin1 da entegre ettigimizde
ortaya glizel sonuglar ¢ikacaktir.
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