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Ozet

Bu calisma, ilkokul ve ortaokul diizeyinde dil bilgisi 6gretiminde teknoloji kullaniminin
ogrencilerin akademik basarilarina etkisini giincel literatiir ¢ercevesinde kapsamli bigcimde
incelemektedir. Giiniimiizde dijital teknolojilerin egitim siireglerinde giderek artan rolii,
ozellikle dil bilgisi gibi temel alanlarin 6gretiminde d6gretimsel uygulamalar1 doniistiirmekte ve
ogrenme c¢iktilar1 izerinde 6nemli etkiler yaratmaktadir. Bu baglamda, dijital araclarin egitim
stireclerindeki artan islevi géz 6niinde bulunduruldugunda, dil bilgisi 6gretiminde teknolojinin 717
roliinii ve bu roliin 6grenme ¢iktilar1 iizerindeki yansimalarini ortaya koymak giderek daha
onemli hale gelmistir. Arastirma, literatiir taramasi ve betimsel analiz yontemleriyle dijital
uygulamalarin dil bilgisi 6gretimine sagladigi katkilari, 6grenme siirecini nasil doniistiirdiigiini
ve karsilagilan olas1 smirliliklart degerlendirmektedir. Elde edilen bulgular, teknoloji
entegrasyonunun ogrencilerin akademik basarilarin1 anlamli diizeyde artirdigini; motivasyon,
dikkat, etkilesim ve bireysellestirilmis 6grenme olanaklarini gelistirdigini gostermektedir.
Dijital oyunlar, Web 2.0 araclar1 ve etkilesimli 6gretim yazilimlarinin 6zellikle soyut dil bilgisi
kavramlarini somutlagtirarak 6grenmeyi kolaylastirdigi; 6grencilere aninda geri bildirim, tekrar
firsatlar1 ve kendi hizlarinda 6grenme imkani sundugu belirlenmistir. Buna ek olarak, teknoloji
yonde etkiledigi ve 6grencilerde kalict 6grenmeyi destekledigi literatiir tarafindan tutarli bir
sekilde ortaya konmustur. Bu calisma, teknoloji destekli dil bilgisi dgretiminin pedagojik
acidan sundugu firsatlar1 ortaya koymakta ve gelecekteki arastirmalara yonelik onemli bir
cerceve sunmaktadir.

Anahtar kelimeler: Teknoloji, dilbilgisi, akademik basar1

Abstract

This study comprehensively examines the impact of technology use on students’ academic
achievement in grammar instruction at the elementary and middle school levels within the
framework of current literature. Today, the increasing role of digital technologies in educational
processes is transforming instructional practices, particularly in fundamental areas such as
grammar, and exerting significant effects on learning outcomes; in this context, considering the
growing function of digital tools in education, it has become increasingly important to reveal
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the role of technology in grammar instruction and its reflections on learning outcomes. The
research evaluates the contributions of digital applications to grammar teaching, how they
transform the learning process, and the potential limitations encountered, using literature review
and descriptive analysis methods. Findings indicate that the integration of technology
significantly enhances students’ academic achievement while improving motivation, attention,
interaction, and opportunities for individualized learning. Digital games, Web 2.0 tools, and
interactive instructional software facilitate learning by concretizing abstract grammar concepts
and providing immediate feedback, repetition opportunities, and self-paced learning options.
Furthermore, technology-supported learning environments consistently address different
learning styles, positively influence student attitudes, and promote long-term retention. This
study highlights the pedagogical opportunities offered by technology-assisted grammar
instruction and provides a valuable framework for future research in the field.

Keywords: Technology, grammar, academic achievement

1. GIRIS

Diinyada kullanilan her dil, kendi i¢inde diizenli ve sistemli bir yapiya sahiptir. Bu yapinin
temelini, dili olusturan kurallar biitiinii olusturur. S6z konusu kurallar, sadece iletisimi
diizenlemekle kalmaz, ayni1 zamanda dilin yapisini koruma islevi de goriir (Altas, 2009). Goglis
(1978), dil bilgisini; bir dilin ses yapisini, sozciik tiirlerini, sozciiklerin yapisini, climleleri ve
ciimle icindeki gorevlerini inceleyen bir bilim dali olarak tanimlamaktadir. Benzer sekilde,
Ediskun (2010) da dil bilgisini, dilin seslerini, sézciiklerin kdkenlerini, dizilis bigimlerini,
climle yapilarin1 ve bunlara iligkin kurallar ele alan bir bilim alan1 olarak agiklamaktadir.

Eker (2011), dil bilgisini, egitim seviyeleri farkli olan kurumlarda dilin ses yapisini, sdzciiklerin
diziligini, anlamlarini, climle yapilarini, sozciiklerin kokenini ve bunlara iligkin kurallari
inceleyen bir bilim dal1 olarak tanimlamistir. Ayrica, dil bilgisinin amacina bagli olarak kuralci,
tanimlayici, tarihsel karsilastirmali, pedagojik, geleneksel ya da metinsel tiirlerde ele
alinabilecegini belirtmistir.

718

Demirel (2022), dil bilgisinin dilin temel ilkelerini 6greten bir bilim dali oldugunu savunmustur.
Dilin temel kurallar1 bilimsel yontemlerle 6gretildigi i¢in, dinleme, okuma, konugsma ve yazma
gibi dil becerilerindeki eksiklikler ile ortaya ¢ikan dil hatalarinin, dil bilgisi egitimindeki
yetersizlik veya eksiklikten kaynaklandigini vurgulamistir. Bu yiizden, bir¢ok iilkede ana dil
egitiminin biiyiik 6l¢iide dil becerileri tizerine kuruldugunu gézlemlemistir.

Dil bilgisi, bireylerin anlama ve kendini ifade etme becerilerini gelistirmede temel bir rol oynar.
Bu 6gretim siireci, ilkokulun birinci sinifindan baglayarak iiniversite yillarina kadar kesintisiz
bir sekilde devam eder. Ancak bu uzun egitim siirecine ragmen, Ogrencilerin dil bilgisi
konularinda yeterli diizeye ulasamadiklar1 goriilmektedir (Erdem, 2008). Dil bilgisine hakim
olan bireyler ise iletisim becerilerini daha etkili bir bicimde kullanabilmektedir. Ozellikle
ogrencilerin gelisim diizeyine uygun sekilde planlanan dil bilgisi etkinlikleri, onlarin okuma,
yazma, anlama ve ifade etme yeteneklerini nemli dl¢iide desteklemektedir (Kodalli, 2022).

Birey, ana dilini yanlis anlasilmalara yol agmadan dogru bi¢imde anlamali, kurallarmi
ogrenerek etkili bir sekilde kullanmali ve dili ¢esitli hatalardan koruyabilmelidir. Bu nedenle,
dil bilgisi 6gretiminin nitelikli ve etkili bir bicimde gergeklestirilmesi biiyiik 6nem tasimaktadir
(Aytas & Cecen, 2010). Ancak dil bilgisi 6gretiminde yalnizca kural ezberletmeye dayali
geleneksel yaklasimlar yeterli degildir. Ogrencinin derste sadece anlatilan kurallar1 dinlemest,
stirece pasif bir sekilde katilmasina neden olur. Oysa etkili bir dil bilgisi 6gretimi, 6grencinin
siirece aktif bicimde dahil oldugu, yasayarak ve uygulayarak o6grenmeyi destekleyen
yontemlerle saglanmalidir (Kodalli, 2022).
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Ogrenciler, dil bilgisi konularin1 égrenme siirecinde ¢esitli zorluklarla karsilasmakta ve bu
stirecte giicliik yasayabilmektedirler (Erdem, 2008; Teke, 2020). Hem 6gretmenlerin hem de
ogrencilerin gorislerine gore bazi dil bilgisi konular1 6grenilmesi en zor konular arasinda yer
almaktadir. Bu tiir 6grenme giicliiklerinin, derslere entegre edilen oyun temelli etkinliklerle
asilabilecegi diistiniilmektedir. Oyun ortaminda 6grenen Ogrenciler, siireci farkinda olmadan
daha istekli ve caba gostererek siirdiirebilmekte, boylece 6grenme daha kalic1 ve etkili hale
gelmektedir.

Teknoloji, insanin i¢inde bulundugu fiziksel ortam1 sekillendirmek ve denetim altina almak
amaciyla gelistirdigi araglar ile bu araglara iliskin bilgi birikiminin biitiinii olarak tanimlanir
(Tiirk Dil Kurumu [TDK], 2016). Kokeni Yunanca olup, “sanat” ve “bilgi” kelimelerinin
birlesiminden tiiremistir (Wikipedia, 2016). Genel anlamda teknoloji, insan hayatini
kolaylastiran alet, ara¢ ve gerecleri igeren bilgi ve yontemlerin tiimiinii ifade eder. Genis bir
kapsama sahip olan teknoloji, siirekli degisen ve gelisen bir siire¢ icerisinde ilerleyerek
bireylerin yagam kalitesini ylikseltmekte, liretim ve hizmet alanlarinda verimliligi artirmakta ve
toplumsal-kiiltiirel etkilesimleri yeniden sekillendiren disiplinler arasi bir alan olarak dnemini
stirdiirmektedir.

Web 2.0, Web 3.0 ve Web 4.0 teknolojilerine dayali araglarla olusturulan animasyonlu
grafikler, simiilasyonlar, dijital oyunlar, videolar ve gorsel sunumlar, giinimiiz egitim
uygulamalarinda genis yer bulmaktadir. Bu cagdas uygulamalar, 6grenme siirecini daha
dinamik, dikkat c¢ekici ve etkili kilarak 6grencilerin motivasyonunu artirmakta ve bilginin
kalicihigin1 desteklemektedir. Ayrica, 6lgme ve degerlendirme yontemlerindeki cesitlilik,
ogretim stratejilerinin etkinligini daha da yiikseltmistir.

Modern teknolojik iriinler, cocuklarin kiiciik yaslardan itibaren teknoloji ile tanigmalarina

olanak tanimaktadir. Diziistii bilgisayarlar, tabletler, oyun konsollar1 ve akilli telefonlar gibi 719
araclar ile bu cihazlar lizerinde gelistirilen uygulamalar, ¢ocuklarin teknolojiye erken donemde
erisimini artirmaktadir. Geleneksel egitim materyalleri, yani kitaplar ve defterler, zaman zaman
ogrencilerin dikkatini ¢ekmede yetersiz kalabilmektedir. Bu dogrultuda, o6gretmenlerin
kullandig1 yenilik¢i 6grenme teknolojileri, ogrencilerin ilgisini iizerlerine cekerek egitim
ihtiyaclarin1 karsilamada 6nemli bir rol oynamaktadir. Egitim teknolojilerinin entegrasyonu,
ogretme ve 68renme siireclerini daha eglenceli, etkilesimli ve ¢ekici hale getirirken, oyun
tabanli yaklagimlarin kullanilmasi sayesinde 6grenciler, merak ve istekle bilgi edinme imkani
bulmaktadir (Isman A. 2005).

Son donemlerde, bilgisayar destekli 6grenme platformlarmin Ogrencilerin akademik
performansina sagladigi katkilar, bu tiir araclarin gelistirilmesine ve egitim stireglerine entegre
edilmesine yonelik ¢aligmalarin artmasma yol agmustir. Ozellikle etkilesimli ve dinamik
o0grenme ortamlari, 6grencilerin hem bilgiyi kavrama hem de problem ¢6zme yeteneklerini
gelistirme konusunda geleneksel yontemlere gore daha etkili sonuglar verebilmektedir. Bu
durum, egitim yazilimlarinda etkilesim ve simiilasyon gibi unsurlarin énemini bir kez daha
ortaya koymaktadir. (Yesilyurt, 2021; Kara, M. & Yesilyurt, M. 2024)

Bu alanda yapilan caligmalardan biri, Evans ve Gibbons (2007) tarafindan gergeklestirilmistir.
Aragtirmacilar, bisiklet pompasinin ¢aligma mekanizmasini 6gretme amaciyla iki farkli ¢oklu
ortam yazilmmi karsilastirmistir. Ik grupta metin, gorsel materyaller ve etkilesimli
simiilasyonlar iceren bir yazilim kullanilirken, ikinci grupta yalnizca metin ve gorsellerin yer
aldigi, etkilesim oOzelligi bulunmayan bir yazilim tercih edilmistir. Arastirma sonucunda,
etkilesimli simiilasyonlarin kullanildig: grubun hem kavramsal anlama hem de problem ¢6zme
becerilerinde daha basarili oldugu tespit edilmistir.

Bilgisayar destekli egitim, 6grenmenin siirekliligi ve 6gretimin etkinligi bakimindan giintimiiz
egitimcileri tarafindan genis 6lgiide benimsenmektedir. Bu yontemin sundugu avantajlardan
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biri, karsilikli etkilesimin giliclenmesiyle birlikte birden fazla duyunun ayni anda devreye
girmesidir. Bu durum, 6grencilerin analiz, sentez ve degerlendirme gibi ileri diizey diisiinme
yetilerini daha etkili bir sekilde kullanmalarina imkan saglamaktadir.

Bilgisayar destekli egitim, egitim sistemlerinin verimliligini ve kalitesini artirmada temel bir
rol oynamaktadir. Ciinkii kitap ve diger basili materyallere dayali geleneksel egitim,
ogrencilerin 6grenme siireclerinde hizla sikilmalarima ve karmasiklik yasamalarina neden
olabilir. Istenen bilgiye ulasabilmek i¢in tiim materyalin taranmas1 gerekliligi, zaman agisindan
verimsizdir. Ayrica, basili materyallerin gilincellenmesi ve degistirilmesi bilgisayar destekli
egitimde oldugu kadar pratik degildir. Bunun yani sira, bilgisayar destekli egitim, yaymlama
ve dagitim maliyetlerini de azaltma imkani sunmaktadir. Bu nedenlerle, geleneksel egitim
yontemlerinin yerini bilgisayar destekli yaklasimlarin almasi faydali olacaktir (Sabariman,
2008).

Ogrencinin eksikliklerini ve performansmi karsilikli etkilesim yoluyla degerlendirmesi,
doniitler alarak kendi 6grenme siirecini kontrol etmesi ve grafik, ses, animasyon ve sekiller gibi
gorsel ve isitsel 6geler kullanilarak 6grencilerin derse olan ilgisinin artirilmasi i¢in yapilan
bilgisayar tabanl egitim, kisaca Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO) olarak tanimlanir (Baki,
2002). Usan (2004) tarafindan yapilan tanima gore, Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO),
bilgisayarin egitimde bir 6grenme mekani olarak kullanildig1 ve 6gretim siireci ile 6grencinin
motivasyonunu artiran bir dgretim yontemidir. Bu yontem, 6grencinin bireysel grenme
temposuna gore faydalanabilecegi ve kendi basina Ogrenme prensiplerini bilgisayar
teknolojisiyle entegre eder. Bu sayede, BDO, egitimde daha etkili ve bireysellestirilmis
ogrenme deneyimleri sunar.

[lkokul ¢agindaki &grencilerin zihinsel ve motor becerilerindeki gelisim evreleri goz oniine
alindiginda, 6-10 yas araligindaki ¢ocuklar i¢in Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO) kritik bir 720
aractir. BDO, animasyonlar, grafikler, ses efektleri ve sekillerin etkili kullanimiyla derslerin
cekiciligini artirir (Yesilyurt, 2021). Bu yontem, ¢ocuklarin derse olan ilgisini pekistirir, aktif
katilimi destekler ve 6grenme siireglerine olumlu katkilar sunar. Ozellikle dinamik gérseller,

renkli grafikler ve ¢esitli ses seceneklerinin kullanimi, 6grencilerin motivasyonunu ve 6grenme
istegini giliclendirerek egitim siirecine deger katar.

Teknolojinin, hatta en eski teknolojik cihazlarin bile dil 6gretiminde verimli kullanilabilmesi,
ogretmenlerin bu araglar1 derslerine nasil adapte ettigine baglidir (Davis, 2006). Dolayisiyla,
teknolojinin dogrudan bazi problemleri ortadan kaldiracagini ya da siirece mucizevi bir etki
yapacagini beklemek yaniltici olabilir.

Internet tabanli teknolojilerin temel islevleri dikkate alindiginda, dgrencilerin okuryazarlik
becerilerini dogrudan gelistirmedigi vurgulanmaktadir. Bu tiir programlar, yapilar1 geregi, bir
metni islemek amaciyla bir web sayfast ya da dosya agildigi zaman, 6grencilere telaffuz
caligmalar1 yapma, dilbilgisi kurallarini kavrama, ana fikri tespit etme veya ¢esitli okuryazarlik
becerilerini gelistirme noktasinda yonlendirme ya da destekleyici alistirmalar sunmamaktadir
(Baker, 2000). Bu dogrultuda, dijital teknolojinin Tiirk¢e dersine sistemli bir sekilde dahil
edilerek okuryazarlik egitiminin destekleyici unsurlar1 haline getirilmesi gerekliligi ortaya
cikmaktadir. Stirecin verimliligi ise biiylik 6l¢iide 6gretmenin teknolojiyi pedagojik baglamda
ne derece etkili sekilde ders icerigine uyarlayabildigiyle dogrudan iliskilidir. Bu baglamda, dil
ogretiminde teknolojinin etkin bi¢cimde kullanilabilmesi, hem 0&gretmenlerin hem de
ogrencilerin ¢ok yonlii bilissel donanima ve pedagojik yetkinlige sahip olmasini gerektirir.

Arastirma, betimsel analiz ve literatiir taramasi ydntemleriyle, teknolojinin dil bilgisi
ogretimine nasil bir katki sagladigini ortaya koymay1 ve egitimcilere, politika yapicilara ve
materyal gelistiricilere kanita dayali 6neriler sunmay1 hedeflemektedir. Ayrica, dijital araglarin
soyut dil bilgisi kavramlarini somutlagtirma, 6grenme siirecini kigisellestirme ve farkli 6grenme
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stillerine hitap etme potansiyellerini tartisarak gelecekteki arastirmalara yonelik bir ¢erceve
olusturmay1 amaglamaktadir.

2-Arastirmanin Amaci

Bu ¢aligmanin temel amaci, ilkokul diizeyinde dil bilgisi 6gretiminde teknoloji kullaniminin
ogrencilerin akademik basarilar1 tizerindeki etkilerini mevcut literatiir 1s181inda sistematik bir
sekilde analiz etmek ve bu alandaki bilimsel bulgular1 sentezleyerek asagidaki sorulara yanit
aramaktir:

1-Hangi dijital aracglar (egitsel oyunlar, Web 2.0 uygulamalari, interaktif yazilimlar vb.) dil
bilgisi 6gretiminde etkilidir?
2-Teknoloji entegrasyonunun Ogrencilerin akademik basarilarina, motivasyonlarma ve
tutumlarina olan etkisi nedir?

3-Bu uygulamalarin avantajlari ve sinirliliklart nelerdir?

2. YONTEM

Bu calisma, ilkokulda dil bilgisi 6gretiminde teknoloji kullaniminin akademik basariya etkisini
incelemek amaciyla literatiir taramasi ve betimsel analiz yontemlerini benimsemistir. Arastirma
stireci, asagidaki adimlar1 icermistir. Grant ve Booth (2009), literatiir taramasin1 alanyazin
inceleme tiirlerinden biri olarak degerlendirmis ve bu baglamda toplam 14 farkli inceleme tiirii
tanimlamistir. Literatiir taramalari, genellikle belirli bir konuya odaklanarak son yillarda
gerceklestirilen arastirmalari derlemeyi amagclar. Bu tiir ¢calismalarda elde edilen bulgular,
cesitli kavramsal cergeveler ya da tematik bagliklar altinda sistematik bicimde sunulur (Grant
& Booth, 2009). 721

2.1. Literatiir Tarama Stratejisi

Ilgili literatiire ulasmak icin ulusal (YOK Ulusal Tez Merkezi, DergiPark, ULAKBIM) ve
uluslararas1 (ERIC, Google Scholar, ScienceDirect, Scopus) akademik veri tabanlarinda detayl
aramalar yapilmistir. Arama anahtar kelimeleri, konunun farkli boyutlarin1 kapsayacak sekilde

"non

belirlenmistir: "dil bilgisi 6gretimi", "teknoloji", "dijital araclar", "egitsel oyunlar", "ilkokul",
"akademik basar1", "Tiirkce Ogretimi", "dil egitimi", "6grenme motivasyonu", "interaktif
ogrenme".

2.2. Kriterler ve Se¢im Siireci:

Elde edilen calismalar, belirli dahil etme ve hari¢ tutma kriterlerine gore filtrelenmistir:
Dahil Etme Kriterleri:

1-ilkokul diizeyindeki dgrencilere yonelik dil bilgisi dgretimini ele alan ¢aligmalar.

2-Teknoloji kullaniminin (yazilimlar, uygulamalar, Web 2.0 araglari, egitsel oyunlar vb.) dil
bilgisi 6gretimi siirecine dahil edildigi aragtirmalar.

3-Ogrencilerin akademik basarilar1 veya 6grenme ¢iktilari iizerindeki etkileri nicel veya nitel
verilerle degerlendiren ¢aligmalar.

4-Hakemli dergi makaleleri, yliksek lisans ve doktora tezleri.
Hari¢ Tutma Kriterleri:

1-Sadece teknoloji kullanimina genel olarak deginen ancak dil bilgisi 6gretimine odaklanmayan
caligmalar.

2-Tam metnine ulagilamayan veya arastirma yontemleri yeterince agiklanmayan c¢aligmalar.
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Tarama sonucunda belirlenen ve bu kriterlere uyan ¢aligmalarin tam metinleri edinilerek, igerik
analizine tabi tutulmustur.

Tablo 1. Incelenen akademik ¢alismalarin tanitimi

No Yazar (Yil) Calismanin Bashg: Arastirma Tiirii  Yaymn Tiirii
1 Durukan (2012) Ogretim yaz.ll.lmlnm farkli agamalarda kullaniminin Deneysel Makale
basariya etkisi
Bag & Yildirnm  Yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde teknoloji Nitel durum
2 Makale
(2018) entegrasyonu caligmasi
3 Uyar & Tekin Web 2.0 araglari ile dil bilgisi 6gretiminin bagariya Yari deneysel Makale

(2024) etkisi

Yabancilara dil 6gretiminde teknolojinin kullanimi: ~ Meta-analiz &

4 Batdi 2021) Bir karma-meta yontemi tematik Makale
5 Kotan (2022) Dijital egitsel oyunlarin akademik basartya etkisi Deneysel }r(:zkisek Lisans

Etkilesimli dil bilgisi 6gretiminin basar1 ve tutum

6 Bayraktar (2024) iizerindeki etkisi

Karma yontem  Doktora Tezi

7 Karaca (2024) Web 2.0 destekli oyunlarin basari ve tutuma etkisi Deneysel }(gzlisek Lisans 722
8 Eroglu (2023) Dijital araglarla dil bilgisi 6gretimi: Kuramsal Derleme Kitap bliimii

degerlendirme

Bu tabloda, dijital araglarla Tiirk¢e dil bilgisi 6gretimine yonelik literatiir taramasina dahil
edilen sekiz calismanin temel 6zellikleri 6zetlenmistir. Her bir calisma; yazar ve yili, calismanin
basligi, kullanilan arastirma yontemi ve yayin tiiri (makale, yiiksek lisans/doktora tezi, kitap
boliimii) agisindan smiflandirilmistir. Bu sayede calismalara genel bir bakis saglanmakta,
tiirlerine gore dagilimlar1 ve metodolojik yaklagimlari agikga goriilebilmektedir.

3. LITERATUR TARAMASI VE BETIMSEL ANALIZ

Yapilan kapsamli literatiir taramas1 sonucunda, ilkokulda dil bilgisi dgretiminde teknoloji
kullannminin  &grencilerin  akademik basarilar1 tizerinde cesitli olumlu etkileri oldugu
gozlemlenmistir. Bu etkiler, genellikle Ogrencilerin motivasyonunu artirma, O6grenmeyi
somutlastirma, farkli 6grenme stillerine hitap etme ve aninda geri bildirim saglama gibi
faktorler tlizerinden gerceklesmektedir. Asagidaki tablo, bu makalede incelenen se¢ili
caligmalarin temel 6zelliklerini ve bulgularini 6zetlemektedir:
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Tablo 2 Ilkokul ve ortaokul dil bilgisi 6gretiminde teknoloji kullanimu ile ilgili ¢alismalarin

Ozeti
Cahsma / Calismanin Amaci/ |Teknolojik Arag .. |Temel Bulgular (Dil Ek B}llgular
Yazar Odak Noktas1 / Yontem Katlimer Diizeyi Bilgisi Basarisi) (Motivasyon
(lar) ve Yil g /Tutum vb.)
T Deney grubunun . .
Dil bilgisi 6gretim .. |Ogrencilerde
Durukan a kontrol grubuna gore
yaziliminin basariya |Ogretim yazilimi |7. sinif olumlu
(2012) otkisi anlamli derecede Sriisler
' daha yiiksek basari. gorusier.
. Ogrenmeyi
Uyar ve nggnqllg a Tu.r k‘f‘e Web 2.0 araglar B1 Seviyesi Deney grubunun ..__|daha keyifli
. dil bilgisi 6gretiminde |(H5P, . kontrol grubuna gore .
Tekin . (Yabanci dil hale getirme,
(2024) Web 2.0 araglarinin  |LearningApps, darencileri) anlamli derecede catik firsatlart
etkisi. 'Wordwall, Padlet) & daha ytiksek basari. P
sunma.
[lIkokul Tiirkee dil Ogrencilerin
Karaca bilgisi 6gretiminde  [Web 2.0 araglar1 [8. simif (ilkokul Dijital egitsel dil bilgisine
(2024) Web 2.0 destekli destekli egitsel ~ |[baglaminda oyunlar lehine yonelik
oyunlarin basar1 ve  |oyunlar degerlendirilmistir) lanlamli basari farki. |tutumlarinda
tutuma etkisi. pozitif artis.
Ortaokul 8. siif Dijital egitsel
Tiirkge dil bilgisi .. oyunlarla yapilan
Kotan ogretiminde dijital Dijital egitsel 8. smif (Ortaokul) |6gretim, akademik |-
(2022) >, oyunlar
egitsel oyunlarin basariy1 anlamli
basariya etkisi. diizeyde artirdi. 723
Etkilesimli Etkilesimli
Bavraktar Etkilesimli dil bilgisi |yontemler (Dijital yontemler
2 Oy2 4) Ogretiminin basari ve |araglar 6nemli bir |6. sinif Ogrencilerin -
tutuma etkisi. bilesen olarak basarilarin1 olumlu
diisiiniilebilir) etkiledi.
Yabancilara dil Teknoloji destekli
Batd: Ogretiminde Teknoloji destekli uygulamalarm dil
(2021) teknolojinin kullanimi juygulamalar (Meta-analiz) Ogretiminde -
(Karma-meta (Genel) "muazzam diizeyde"
yontemi). bir etki (g=1.196).
Ogrenme siirecini
- Dijital araclarin dil daha verimli hale
Eroglu S . |Dijital araglar . .
bilgisi 6gretimindeki (Meta-analiz) getirir, karmagik -
(2023) N . . ooo. |(Genel)
onemi ve verimliligi. konular1
kolaylastirir.
Yabancilara Tiirkce o Ogrencilerin
e e . N Etkilesimli .
Bas ve ogretiminde teknoloji |Web 2.0 araglar1 [B1 Seviyesi . " . |motivasyonunu
T . yontemler 6grenci
Yildiim  [entegrasyonu ve (Voki, Pixton, (Yabanci dil ve
: Y o basarisini olumlu -
(2018) motivasyon/yaraticilik [Padlet) ogrencileri) o yaraticiligini
. etkiledi.
etkisi. artirma.

Tablo 2'de goriildiigii lizere, incelenen calismalarin biiylik cogunlugu, dil bilgisi 6gretiminde
teknoloji kullaniminin 6grenci basarisi iizerinde pozitif bir etki yarattig1 sonucuna varmistir.
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Durukan (2012) tarafindan yapilan bir ¢alismada, dil bilgisi 6gretiminde 6gretim yazilimi
kullaniminin 6grenci basarist tizerindeki etkisi karsilagtirilmistir. Arastirmada isimler konusu
ele alinmis ve kontrol grubunda yazilimin sadece alistirma/degerlendirme asamasinda, deney
grubunda ise tiim 6gretim agsamalarinda kullanildig: belirtilmistir. Sonuglar, deney grubunun
kontrol grubuna gore dil bilgisi bagar1 testi puanlarinda anlamli diizeyde daha yiiksek basari
elde ettigini gostermistir. Ayrica deney grubu Ogrencilerinin 6gretim yazilimi kullanimina
iliskin olumlu goriisler bildirmesi, teknolojinin 6gretim siirecinin farkli asamalarina entegre
edilmesinin 6grenci basarisini ve tutumunu olumlu yonde etkileyebilecegini desteklemektedir.
Bu bulgu, teknolojinin sadece pekistirme amagl degil, ayn1 zamanda dogrudan o6gretim
materyali olarak da etkin bir sekilde kullanilabilecegini ortaya koymaktadir.

Uyar ve Tekin (2024), yabancilara Tiirkce ogretiminde Web 2.0 araglarmin dil bilgisi
ogretimindeki etkisini incelemislerdir. Calismalari, ders kitaplarinin 6tesinde materyal
eksikligine dikkat cekerek, Web 2.0 araglarinin (6rnegin, H5P, LearningApps, Wordwall,
Padlet) interaktif 6grenme deneyimleri sunarak dil bilgisi 0grenimini daha keyifli hale
getirebilecegini vurgulamustir. Ozellikle dil bilgisi pekistirici oyunlar ve ¢evrimici platformlar
araciligryla oOgrencilere pratik firsatlart sunuldugu belirtilmistir. Nicel verilerin analizi
sonucunda, Web 2.0 araclar1 kullanilan deney grubunun kontrol grubuna gore dil bilgisi basar1
diizeyinin anlaml1 derecede yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu, 6zellikle dil bilgisi gibi
tekrar ve pratik gerektiren konularda dijital araclarin ne kadar etkili olabilecegini
gostermektedir.

Karaca (2024), ilkokul Tiirkce dil bilgisi 6gretiminde Web 2.0 araglar1 destekli oyunlarin basari

ve tutuma etkisini arastirmigtir. Calismada, dijital egitsel oyunlarin ilkokul 8. sinif (Tiirkiye

egitim sisteminde bu diizey ortaokula denk gelmekle birlikte, ¢alismanin baglami ilkokul dil

bilgisi 6grenimi i¢in 6nemli ¢ikarimlar sunmaktadir) 6grencilerinin Tiirkce dil bilgisi akademik
basarilari {izerinde anlamli bir farkhilik yarattigi ve bu farkliigin deney grubu lehine oldugu 724
tespit edilmistir. Ogrencilerin dil bilgisine y&nelik tutumlarinda da pozitif bir artis
gozlemlenmistir. Bu bulgu, oyunlastirma (gamification) unsurlariin dil bilgisi 6gretimine dahil
edilmesinin, 6grencilerin motivasyonunu ve derse karst olumlu tutumlarini artirarak basartya

katki sagladigini desteklemektedir. Egitsel oyunlar, 6grencilerin rekabetci dogasini tetikleyerek

ve eglenceli bir ortam sunarak 6grenmeyi cazip hale getirebilmektedir.

Benzer sekilde, Kotan (2022) tarafindan ortaokul 8. sinif Tiirkce dil bilgisi 6gretiminde dijital
egitsel oyunlarin 6grencilerin akademik basarilarina etkisi incelenmistir. Aragtirma sonucunda,
dijital egitsel oyunlarla yapilan dil bilgisi 6gretiminin 6grencilerin akademik basarilarini
geleneksel yontemlere gore anlamli diizeyde artirdigi tespit edilmistir. Bu da ilkokuldan
baslayarak dijital oyunlarn dil bilgisi 6gretimine dahil edilmesinin O6grencilerin bilissel
gelisimleri ve 6grenme aligkanliklart agisindan kritik oldugunu gostermektedir.

Bayraktar (2024) tarafindan yapilan doktora tezinde, etkilesimli dil bilgisi 6gretiminin 6. sinif
ogrencilerinin dil bilgisi basarilar1 ve tutumlarn {izerindeki etkisi incelenmistir. Calisma,
etkilesimli yontemlerin 6grencilerin basarilarini olumlu yonde etkiledigini gostermektedir. Her
ne kadar dogrudan dijital araglarin kullanimina odaklanmasa da, etkilesimli yontemler arasinda
dijital araglarin dnemli bir yer tuttugu ve bu araclarin sagladigi geri bildirim mekanizmalari,
coklu ortam destegi ve kisisellestirilmis 0grenme yollar1 sayesinde Ogrencilerin daha aktif
katilim sagladig1 diisiiniildiigiinde, bu bulgu da teknolojinin dil bilgisi 6gretimine katkisini
desteklemektedir. Etkilesimli tahtalar, interaktif uygulamalar ve sanal laboratuvarlar gibi
araglar, 6grencilerin konular1 deneyimleyerek 6grenmelerine olanak tanir.

Daha genis bir perspektiften bakildiginda, Batdi (2021) tarafindan yabancilara dil 6gretiminde
teknolojinin kullanimin1 karma-meta yontemiyle analiz eden ¢aligma, bu alandaki genel egilimi
ortaya koymaktadir. Bu c¢alismada yer alan meta-analiz sonuclari, teknoloji destekli
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uygulamalarin dil 6gretiminde genel olarak "muazzam diizeyde" bir etki biiyiikliigline sahip
oldugunu gostermektedir (g=1.196). Bu yiiksek etki biiyiikliigii, dil bilgisi 6gretimini de
kapsayacak sekilde, teknolojinin dil 6grenme siireclerindeki etkinliginin giiclii bir géstergesidir.
Bu tiir meta-analizler, genis bir ¢aligma grubunu sentezleyerek daha genellenebilir sonuglar
sunma potansiyeline sahiptir.

Eroglu (2023), dijital araclarin dil bilgisi 6gretiminde 6nemli bir materyal oldugunu belirtmis,
bu araglarin 6grencilerin 6grenme siirecini daha verimli hale getirdigini vurgulamistir. Dil
bilgisinin, dilin dogru ve kurallara uygun bir sekilde kullanilmasini saglayan en 6nemli bilesen
oldugu g6z oniine alindiginda, dijital araglarin sundugu interaktif ve gorsel 6grenme imkanlari
ogrencilerin karmasgik dil bilgisi konularini (6rnegin, sozciik tiirleri, ciimle dgeleri, fiil kipleri)
daha kolay kavramasma yardimci olmaktadir. Ornegin, bir fiilin zaman ve kip c¢ekimlerini
interaktif bir tablo iizerinde gormek, 6grencilerin soyut kavramlar1 zihinlerinde daha net
canlandirmalarina yardimei olabilir.

Bas ve Yildinm (2018) da yabancilara Tiirkce Ogretiminde teknoloji entegrasyonunu
degerlendirirken, Web 2.0 tabanli teknolojilerin 6grencilerin motivasyon ve yaraticiliklarini
nasil etkiledigini incelemislerdir. Voki, Pixton ve Padlet gibi araglarin dil 6gretimi ortaminda
etkili oldugunu belirtmiglerdir. Ozellikle Pixton'un yazma becerilerini gelistirmede
motivasyonu ve yaraticiligt artirdigi, Voki'nin dinleme ve konusma becerilerini destekledigi
vurgulanmistir. Bu araclar, dil bilgisi kurallarinin uygulamali olarak kullanildigi senaryolarin
olusturulmasinda ve Ogrencilerin kendi dilbilgisel {retimlerini yapmalarinda 6nemli rol
oynayabilir.

Genel olarak, incelenen caligmalar, teknoloji destekli dil bilgisi dgretiminin 6grencilerin
akademik basarilar1 lizerinde pozitif ve anlamli bir etki yarattigini tutarli bir sekilde
gostermektedir. Dijital oyunlar, etkilesimli yazilimlar, ¢evrimici platformlar ve Web 2.0 725
araclar1 gibi teknolojiler, Ogrencilerin motivasyonunu artirarak, Ogrenme siirecini
kisisellestirerek ve farkli 6grenme stillerine (gorsel, isitsel, kinestetik) uygun materyaller
sunarak dil bilgisi konularinin daha etkili bir sekilde 6grenilmesine katkida bulunmaktadir.
Ogrenciler, hata yapmaktan korkmadan tekrar etme, aninda geri bildirim alma ve kendi
ogrenme hizlarinda ilerleme firsat1 bulmaktadirlar.

4. SONUC TARTISMA VE ONERILER

Bu kapsamli literatiir taramasi ve betimsel analiz, ilkokulda dil bilgisi 6gretiminde teknolojinin
kullaniminin 6grencilerin akademik basarilari izerinde pozitif ve anlamli etkilere sahip oldugu
yoniindeki giiclii bilimsel kanitlar1 ortaya koymaktadir. incelenen arastirmalar, dijital araglarmn
ve uygulamalarin, geleneksel 6gretim yontemlerine kiyasla dgrencilerin dil bilgisi 6grenimini
daha etkilesimli, motive edici, kalict ve verimli hale getirdigini agik¢a gdstermektedir.
Teknolojinin dil bilgisi 6gretimine entegrasyonu, bir dizi pedagojik avantaj sunmaktadir:

Motivasyon ve Ilgi Artisi: Egitsel oyunlar ve interaktif uygulamalar, dil bilgisi konularinin
sikiciligini azaltarak oOgrencilerin derse olan ilgilerini ve motivasyonlarin1 6nemli 6l¢iide
artirmaktadir (Karaca, 2024.; Kotan, 2022). Ogrenciler, oyunlastirma unsurlar1 sayesinde
rekabetci ve eglenceli bir ortamda 6grenme firsat1 bulmaktadirlar.

Somutlastirma ve Gorsellestirme: Soyut dil bilgisi kavramlari (6rnegin, climlenin 6geleri, fiil
cekimleri), dijital araglarin sundugu animasyonlar, gorseller ve interaktif simiilasyonlar
sayesinde daha somut ve anlagilir hale gelmektedir (Eroglu, Safa, 2023.). Bu durum, 6zellikle
gorsel 0grenme stiline sahip 6grenciler i¢in biiyiik avantaj saglamaktadir.

Aninda Geri Bildirim: Dijital uygulamalar, 6grencilere yaptiklar1 hatalar hakkinda aninda geri
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bildirim sunma yetenegine sahiptir. Bu 6zellik, 6grencilerin hatalarin1 aninda fark etmelerine,
diizeltmelerine ve dogru 6grenmeyi pekistirmelerine olanak tanimaktadir. Bu, geleneksel sinif
ortaminda her Ogrenciye ayni anda bireysel geri bildirim saglamanin zorluklarin1 ortadan
kaldirmaktadir.

Kisisellestirilmis Ogrenme: Teknoloji, 6grencilerin kendi &grenme hizlarma ve &grenme
stillerine uygun olarak ilerlemelerine imkan tanir. Farklilastirilmis 0gretim materyalleri ve
adaptif 6grenme algoritmalar1 sayesinde, her 6grencinin ihtiyaglarina 6zel bir 6grenme yolu
sunulabilir. Bu durum, 6zellikle sinif i¢i ¢esitliligin yiiksek oldugu ilkokul siniflarinda biiytik
Onem tasir.

Etkilesim ve Isbirligi: Web 2.0 araclar1 ve ¢evrimigi platformlar, dgrencilerin akranlariyla
etkilesim kurmasini, isbirligi i¢inde projeler gelistirmesini ve dil bilgisi bilgilerini uygulamali
olarak kullanmasini tesvik etmektedir (Bas ve Yildirim, 2018; Uyar ve Tekin, 2024.).

Uygulama ve Tekrar Firsatlari: Dil bilgisi, tekrar ve pratik gerektiren bir alandir. Dijital araglar,
ogrencilere sinirsiz tekrar yapma ve dgrendiklerini pekistirme firsati sunarak kalict 6grenmeye
katkida bulunmaktadir.

Ancak, teknolojinin dil bilgisi 6gretiminde etkin bir sekilde kullanilabilmesi i¢in bazi 6énemli
faktorlerin goéz Oniinde bulundurulmasi gerekmektedir. Bas ve Yildirnm (2018)'in da
vurguladigi gibi, "pedagoji teknolojiyi yonlendirmelidir". Yani, teknolojik araglarin rastgele ve
amagsiz kullanimi yerine, belirli pedagojik hedefler dogrultusunda, 6gretim programiyla
uyumlu ve planli bir sekilde entegre edilmesi biiyiikk onem tasimaktadir. Ogretmenlerin bu
dijital araclar1 etkili bir sekilde kullanabilme yeterlilikleri (teknolojik pedagojik alan bilgisi -
TPACK) de basarty1 dogrudan etkileyen bir faktordiir. Ogretmenlerin siirekli mesleki
gelisimleri desteklenmeli ve teknoloji entegrasyonu konusunda egitimler almalart tesvik
edilmelidir. 726

Bu ¢alisma, mevcut literatiire dayanmaktadir ve sinirli sayida spesifik dijital ara¢ ve platformun
etkilerini ele almaktadir. Gelecekteki arastirmalar, sanal gerceklik (VR) ve artirilmis gergeklik
(AR) gibi daha yeni teknolojilerin ilkokulda dil bilgisi 6gretimindeki potansiyel etkilerini, uzun
donemli 6grenme ¢iktilarini ve 6grencilerin bilissel yliklerini daha derinlemesine inceleyebilir.
Ayrica, farkli sosyoekonomik diizeylerden ve Kkiiltiirel ge¢mislerden gelen Ggrencilerin
teknoloji destekli dil bilgisi 6gretimine nasil tepki verdigine dair karsilastirmali ¢alismalar
yapilabilir. Ogretmenlerin teknolojiye y&nelik tutumlari, yeterlilikleri ve uygulama
stireclerinde karsilastiklar1 zorluklar da gelecek arastirmalarin odak noktasi olabilir.

Sonug olarak, teknolojinin ilkokulda dil bilgisi 6gretimine bilingli, planl ve pedagojik temellere
dayal1 bir sekilde entegrasyonu, oOgrencilerin akademik basarilarin1 artirmak, Ogrenme
motivasyonlarini yiikseltmek ve onlar1 dijital cagin gerektirdigi yetkinliklerle donatmak i¢in
onemli bir potansiyel sunmaktadir. Bu entegrasyonun basarisi, sadece teknolojik araclarin
varligina degil, ayn1 zamanda bu araglarin 6gretim siirecine ne kadar etkili bir sekilde dahil
edildigine baglidir.
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